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Mini-glosar
Gamification in eLearning
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Gamification

e Recompense vizuale care marcheaza
atingerea unui obiectiv, a unei competente

sau a unui nivel.
e Creeaza sentimentul de recunoastere si

progres.
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Game-based Learning
(c1:19

e Tnvatare prin jocuri — adic3 utilizarea unui
joc complet (digital sau fizic) ca instrument
educational.
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Badge-uri (insighe)

e Recompense vizuale care marcheaza
atingerea unui obiectiv, a unei competente

sau a unui nivel.
e Creeaza sentimentul de recunoastere si

progres.
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Puncte (Points)

e Unitati de masura ale progresului.
e Pot fi acordate pentru activitati finalizate,
decizii corecte sau contributii la comunitate.
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Niveluri (Levels)

e Etape succesive care marcheaza cresterea

competentei sau a progresului.
e Fiecare nivel poate aduce noi provocari sau

continut suplimentar.
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eLearning

Clasament

e |ista care compara performantele

participantilor.

e Poate stimula competitia (in grupuri mici) sau
sentimentul de apartenenta, daca este folosit
cu echilibru.
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Feedback imediat

e Raspuns instant oferit cursantului in functie
de actiunile sale (corect, gresit, alternativ).

e Este unul dintre cele mai importante
mecanisme care transforma elLearning-ul
Intr-o experienta interactiva.

eLearning
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Provocare

e Activitate cu obiective clare, care solicita
aplicarea cunostintelor.

e Provocarile bine calibrate (nici prea usoare,
nici prea dificile) mentin , fluxul” motivational.
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Flow

e Starea de concentrare totala si satisfactie in
timpul unei activitati.

e In gamification, designul urmareste
mentinerea cursantului in acest echilibru
Intre provocare si competenta.
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