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Durata cursului este de 12 ore (4 sesiuni x 3 ore). Pe parcursul desfășurării sesiunilor, 
cursanții vor realiza exerciții practice, pentru care vor primi îndrumare și feedback. 
Pachetul include un set de fișiere .story cu exemple, exerciții și resurse, care vor fi folosite 
pe parcursul sesiunilor de lucru. 
 
Cunoștințe prealabile: Cursanții au nevoie de cunoștințe de bază de utilizare a unui 
computer, editare a textelor, utilizarea de materiale multimedia și utilizarea unui browser 
web. 
 
Cerințe: Înainte de începerea cursului, cursanții trebuie să aibă un cont Articulate 360 și să 
aibă instalate, pe dispozitivul pe care îl vor folosi:  

• aplicația Storyline 360 (eventual versiunea demo); 

• browser web (Chrome, Firefox etc.). 
 
 
 

Sesiunea 1 (3h) 

1. Introducere în Articulate 360 

Prezentarea instrumentelor din Articulate 360. 

2. Familiarizarea cu Storyline și instrumentele de bază 

Orientarea în Storyline. 
Instrumentele de bază Storyline. 
Fluxul de lucru și managementul unui proiect în Storyline. 
Utilizarea bibliotecii Storyline. 

3. Trecerea de la un conținut static la unul interactiv cu Storyline 

Stările unui obiect. 
Declanșatori. 
Niveluri. 
Activități drag and drop. 

 
 

Sesiunea 2 (3h) 

4. Animație și multimedia în Storyline 

▪ Tipuri de animație în Storyline. 
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▪ Animarea textului. 
▪ Animarea obiectelor. 
▪ Căi de mișcare. 
▪ Setarea declanșatorilor pentru mișcare. 

 

5. Folosirea de template-uri în Storyline 

Scheme de culori și fonturi. 
Folosirea și adaptarea template-urilor din biblioteca Articulate 360. 
Crearea unor layout-uri personalizate. 

 
 

Sesiunea 3 (3h)  

6. Lucrul cu variabile în Storyline 

Variabile de tip Adevărat/ Fals. 
Variabile text. 
Variabile numerice. 
Crearea unui parcurs condiționat. 

 
 

Sesiunea 4 (3h) 

7. Crearea de teste în Storyline 

Tipuri de întrebări pentru teste. 
Întrebări freeform. 
Slide-ul de rezultate. 
Personalizarea slide-urilor de întrebări. 

 

8. Personalizarea playerului și publicarea conținutului 

Previzualizarea conținutului. 
Personalizarea playerului. 
Publicarea conținutului în diferite formate. 
 

 
 


